Hlavni zmény pravidel Vodniho Péla

2019-2021

Staré pravidlo:
VP 21.14 — ¢asomira zaznamendvajici zbyvajici ¢as je nastavena na 30 sekund:

Pokud je rozehran rohovy hod.

Nové pravidlo:

Casomira zaznamenévajici zbyvajici ¢as utoku je nastavena na 20 sekund, pokud:
a) jerozehran rohovy hod
b) po odrazu mice pfi stiele, kdy nedoslo ke zméné druistva v drzeni mice
c) po vylouceni

P

KOMENTAR:

Cilem je zkraceni doby drZzeni mice v dobé statické hry nebo v dobé druhého ¢i dalSiho drzeni mice v fadé.

DruZstvo ma maximdlné 20 sekund na dokonceni utoku.

Pokud je nafizen rohovy hod, novy ¢as drZzeni mice se nastavi na 20 sekund

Pokud je po stiele mi¢ odrazen a mic znovu ziska do drZeni Gtocici druzstvo, novy cas drZeni mice se
nastavi na 20 sekund

’

Pokud je po stfele mic¢ odrazen a mic ziska branici druistvo, novy c¢as drZeni mice se nastavi na 30
sekund

Pokud je po provedeném pokutovém hodu mi¢ odrazen do hry a druZstvo provadeéjici pokutovy hod
je znovu v drZeni mice, novy ¢as drZeni mice se nastavi na 20 sekund

Pokud je po provedeném pokutovém hodu mi¢ odrazen do hry a mic ziska branici druzstvo, novy ¢as
drZeni mice se nastavi na 30 sekund

Pokud je po provedeném pokutovém hodu uznana branka, novy ¢as drZeni mice se nastavi na 30
sekund

V posledni minuté utkani si mdzZe trenér druzstva vybrat mezi provedenim pokutového hodu a novym
drZenim mice. V pfipadé nového drzeni mi¢e bude hra zahajena z poloviny hfisté, stejné jako po

oddechovém case a cas drZeni mice se nastavi na 30 sekund

Pokud mic prejde po odrazu od brankafe bocni — podélnou stranu htisté, novy ¢as utoku se nastavi
na 20 sekund

Pokud je nafizen neutrdlni hod, novy ¢as drZeni mice se nastavi na 30 sekund

Pokud je hrac vyloucen, novy ¢as drZzeni mice se nastavi na 20 sekund, pokud ¢asomira neukazuje vice
Casu drZeni mice.




- Pokud v ¢ase vylouceni zbyva vice nez 20 sekund drZeni mice na ¢asomire, tento ¢as drZzeni mice

- zlstava

- Utodici druzstvo neztraci ¢as v diisledku vylouéeni a ani druZstvo, které se provinilo, neziskava vyhodu
- ze zkracené doby drZzeni mice

-V ptipadé dvojitého vylouceni, ¢as drzeni mice se nezméni a zlistane stejny

Staré pravidlo:
VP 14. 3 (d) ,,Branka muZe byt vstfelena pfimou stfelou z volného hodu za hranici 5 metrG“

Nové pravidlo:
Branky muzZe byt dosaZeno z volného hodu pfisouzeného za hranici 6 metrti po naznaceni stiely,
plavdanim s micem nebo rozehranim mice.

Pozndmka: Pokud hrdc primo nestfili, nejprve musi, pred naznacenim strely nebo plavdnim s micem,
uvést mic do hry tak, jak je popsdno v pravidle VP 17, obrdzek 1 a 2

-

KOMENTAR:

Mic i misto volného hodu musi byt za hranici 6 metrového uzemi.

Pokud je mi¢ v 6 metrovém Uzemi, hra¢ nesmi stfilet.
- Pokud je nafizen volny hod v 6metrovém tzemi a mic je mimo toto Uzemi, hra¢ nesmi stfilet.

- Pokud je mi¢ a nafizeny volny hod mimo 6 metrové uzemi, hrac si mize vybrat, bud pfimo vystrelit,
nebo viditelné rozehrat mic do hry.

’

- Hrac muze, po viditelném rozehrani mice, naznacit strelu, stfilet, nebo plavat a vystrelit.
- Jakmile hrac rozehraje, obrance muze napadnout hrace s micem.

- Za viditelIné rozehrani je povaiovano, kdyZz mi¢ opusti ruku rozehrdvajiciho hrace (VP 17,
obrazek 1 a 2).

- Zaviditelnou pfihravku mice z ruky do ruky Ize povaZovat za rozehrani.

PFima strela po mici rozhodciho:
Po vyzadani mice rozhod¢im neni povolena pfima stiela na branku

- Pokud si rozhodci vyzada mic pro ztratu cepicky, zranéni ¢i jiné pfileZitosti, to je povazovano
za interval. Po vyreSeni situace a vraceni mice hraci, neni podle tohoto pravidla povolena
hraci pfima stfela na branku.

- Avsak pokud je mic vracen hraci po preruseni hry pro ztratu cepicky, zranéni Ci jiné prileZitosti
je hradi pfi rohovém hodu nebo hraci za 6m linii a po_uvedeni mi¢e do hry — hra¢ muze

vystrelit na branku (simulovat stfelu nebo plavat) a dosahnout branky.




Nové pravidlo:
Utocici hraé je v 6-ti metrovém tzemi napadnut zezadu obrancem

Uvniti 6 metrového Uzemi, utodici hraé plavajici s miéem a/nebo drzici mi¢ je napaden (atakovan) zezadu
béhem pokusu o stielu, musi byt nafizen pokutovy hod.

Poznamka: Obrdnce se mizZe dotknout pouze mice

KOMENTAR:

UVNITR 6 METROVEHO UZEMI, POZICE PRAVDEPODOBNE BRANKY SE ZAMEREM VSTRELIT BRANKU:
- Pokud se utocici hrac, se zamérem vystrelit na branku a v pozici pfed obrancem, pohybuje ve sméru
k brance, obrance jej nesmi faulovat. Pokud se tak stane, je nafizen pokutovy hod

- Toto zabranéni pravdépodobné brance spada do vyznamu VP 23.2
Jedind moznost pro obrance v této situaci je pouze kontakt s mi¢em.

- Vminulosti mnoho rozhoddich pouZivalo pravidlo ,mi¢ vruce”, které bylo v mnoha pfipadech
nespravné.

- Pokud je hrac¢ schopen dokondit gélovou akci, rozhodnuti o nafizeni pokutového hodu muze rozhodci
pozdrzet do doby, nez hrac ztrati nad situaci kontrolu.

- Pokud hrac viditeIné nemU(zZe dokoncit gélovou akci, pak rozhod¢i musi nafidit pokutovy hod podle
tohoto Pravidla.

- Pokud je utoc¢nik s mi¢em pred brankou, jeho ruka je na mici, brankar poloZi své ruce na mic a potopi
jej, neni v této situaci nafizen pokutovy hod, ale rozehrani volného hodu ve prospéch brankare

Staré pravidlo:
VP 17. 2 — Hrac rozehrava rohovy hod z hranice 2m, z té strany, kde mi¢ ptresel brankovou ¢aru. Hod musi byt
vykondan hracem, ktery je nejblize k mici a bez zbytecného zdrzovani.

Nové pravidlo:
Hraé rozehravajici rohovy hod muze:
a) PFimo vystrelit
A po uvedeni mice do hry
b) Plavat a vystrelit bez pfihravky
c) P¥ihrat jinému hraci

KOMENTAR:

- Hrac rozehravajici rohovy hod neni omezen v Zadné aktivité. Hra¢ mize po nafizeni rohového hodu
pfimo vystrelit na branku, uvést mi¢ do hry, plavat a naznacit stielu pred vystielenim.




Nové pravidlo:
Kazdé druzstvo ma k dispozici tladitko time-out, jehoZ zmacknutim jeden z funkcionaft na laviéce potvrzuje
rozhodnuti druZstva/trenéra vzit si time-out

. KOMENTAR:
- Zamérem je prenést odpovédnost za vybér a signalizaci time-outu na druZstvo.

Staré pravidlo:
VP 12. 1 — Kazdé druzstvo si mize béhem Ctvrtiny vybrat jeden time-out
Nové pravidlo:

KaZdé druistvo ma béhem hry k dispozici 2 oddechové casy, které muize vybrat trenér druistva v drzeni
mice, v jakémkoli ¢ase, s vyjimkou nafizeni pokutového hodu.

KOMENTAR:
- Pokud je druzstvo v drZzeni mi¢e muZe si kdykoli vybrat oddechovy cas.

- Oddechovy cas je mozZné si vybrat i po sobé v jedné Ctvrtiné, v jakémkoli ¢ase drzeni mice.

- Druistvo si nemuZe vybrat oddechovy cas v dobé nafizeni pokutového hodu.

Staré pravidlo:
VP 11. 2 Mezi druhou a tfeti ¢tvrtinou je pétiminutova prestavka

Nové pravidlo:
Mezi druhou a treti ¢tvrtinou je tfiminutova prestavka.

KOMENTAR:

- Zkraceni ¢asu mezi ¢tvrtinami

VP 5. 6 Stfidajici hra¢ mize nastoupit do hry ze zény navratu poté, co se hrac viditelné vynofi oblicejem z vody
v zéné ndvratu.

Nové pravidlo:
Mezi brankovymi ¢arami a stfedovou ¢arou jsou z boku pfidany ke stfidani tzv. fly- zone (bocni zény).

Poznamka: Vylouceny hrdc nebo stridajici hra¢ musi vZdy opustit hristé pres zonu ndvratu v rohu hristé.

KOMENTAR:

- Neni pfesné urcen pocet stfidajicich hracu, ktefi se mohou pohybovat na strané hfisté a mohou
stfidat v jeden okamZik. Fly—zona — (bo¢ni zéna) neslouZi k rozplavani.




- Stfidajici hra¢ musi vstoupit do zény navratu bez potapéni, timto zplsobem i opustit hristé.

Hrac opoustéjici hristé i stfidajici hrac se musi viditeIné mimo hfisté dotknout rukou nad vodou.

- Sttidajici hra¢ musi byt vynoteny (hlava nad vodou) a st¥idajici hra¢ maze vstoupit do hry.

- Hrac opoustéjici hfisté musi plavat pfimo k boku htisté aZ za brankovou ¢aru

- Ke stfidani muiZe dojit kdekoli mezi brankovou ¢arou daného druZstva a stfedovou linii a kdykoli
béhem hry.

- Po nafizeni pokutového hodu neni dovoleno stfidani. Pokud je hrac zranén nebo pokud hra¢ ma jiz
tfi osobni chyby, je dovoleno vystfidat pouze v zoné ndavratu.

- Kterykoli rozhod¢i u stolku rozhodcich mizZe signalizovat poruseni tohoto pravidla a potrestat
druzZstvo (VP 22. 16)

Staré pravidlo:
VP 19. 1 Volny hod je proveden z mista, kde doslo k faulu

Nové pravidlo:
Volny hod je rozehran z mista, kde se nachazi mic, mimo:
a) Pokud doslo k chybé v (izemi 2 metrQ, pak volny hod je rozehran na hranici 2 metr(, oproti mistu,
kde se chyba stala
b) Pokud pravidla nestanovuji jinak

KOMENTAR:

- Snahou je urychlit hru rozehranim z mista vyskytu mice, zkratit ¢ekani, dokud se mi¢ nedostane na
misto, kde byl hrac faulovan.

- Pfinafizeni volného hodu ve 2m Uzemi je vidy nutné rozehrat na hranici 2 metrl. Mi¢ se musi vratit
vidy zpét.

Nové pravidlo:
Toto pravidlo je urceno pouze k signalizaci nejasnych situaci kolem tzemi 6m.

Pozndmka: Rozhod(¢i signalizuje vzpaZenim jedné ruky, Ze hrac byl faulovdn mimo tzemi 6 m.

KOMENTAR:

- Rozhodci signalizuje zvednutim ruky situaci, kdy mGze hrac¢ pfimo vystrelit na branku

- Pokud rozhodc¢i neukaze dany signal, mic i faul jsou v 6m Uzemi a hra¢ nemtuze strilet




Staré pravidlo:
VP 14. 2 Branky m(Ze byt dosazeno odkudkoli z hraci plochy, brankar nesmi hrat nebo vystrelit na poloviné
soupere.

Nové pravidlo:
Brankar se mlze pohybovat a hrat na poloviné soupefre.

KOMENTAR:

Brankar mulze prekrocit polovinu hfisté, misto nahravky muze vystrelit
- Za bm hranici ztraci privilegia brankare

- Béhem penaltového rozstielu mize byt brankar urcen jako jeden ze strelct (trenér predem urci pét
hract a brankare)

- Béhem penaltového rozstielu muzZe byt brankai kdykoli vystfidan za brankafe uvedeného na
soupisce, jako stielec nemtze byt vystfidan

VP 10. 1 Povinnosti rozhodcich u stolku jsou:
B: kontrola doby vylouceni a signalizace uplynuti doby zvednutim praporku ptislusné barvy

Nové pravidlo:

Automaticky vizualni signal ukazuje:
a) Poslednich 5 sekund pied uplynutim doby vylouceni
b) Cas, kdy vylouéeny hraé miize nastoupit zpét do hry

-

KOMENTAR:

- Pouze tam, kde je zafizeni k dispozici
- Napriklad svétlo umisténé na ukazateli ¢asu uUtoku hraci zelenou barvou signalizuje moZnost
nastoupit zpét do hry

Nové pravidlo:
Pouziti videosystému k urceni, zda bylo ¢i nebylo dosazeno branky.

KOMENTAR:
- Pfi poutiti videozaznamu je pofizovan zaznam., ktery je k dispozici podle pravidel TWPC.

Nové pravidlo:
Béhem zapasu rozhodci pouzivaji audiosystém.




KOMENTAR:

- Ke komunikaci mezi sebou pouZivaji rozhodci audiosystém. Delegat je ve spojeni s rozhod¢imi pouze

pro ptijem informaci a zajisténi kvality zapasu.

Nové pravidlo:
Game Video Monitoring System GVMS

Tento systém bude pouzit k prokazani a udéleni trestu za brutalitu nebo extrémni nasili v situacich, které
nebyly objasnény nebo potrestany ve hie

-

KOMENTAR:
- Ucelem je zpétné potrestani hract za nasilnou hru, kterd nebyla potrestana rozhodéim béhem hry
- Zaznam nemuzZe zménit vysledek zapasu

- Napfriklad pokud po zhlédnuti oficidlniho zaznamu dojde TWPC k rozhodnuti, Ze je uloZit za dany
zakrok trest, je tak uc¢inéno stejnym zplsobem, jako by postupoval rozhod¢i ve hre, tzn. stop alespon
na 1 zapas

- Vysledek hry neni zménén, ale potrestany hra¢ nemuze nastoupit do dalSiho zapasu (podle délky
trestu)

- Ke zhlédnuti oficidlniho zaznamu poddava kazdé druistvo do 60 minut po ukonéeni konkrétniho
zapasu delegatovi TWPC vyplnénou formalni Zadost s poplatkem 500 Sv. Frank( (nebo prepocet
v dané méné)

- Stejnym zpUsobem je poddavan protest
- TWPC muZe, dle vlastniho uvazeni, pfezkoumat jakykoliv prestupek

- TWPC musi, pted zahajenim dalsi hry, jakékoli rozhodnuti komunikovat s dotéenym tymem




